NOM / PSEUDD : _Hacker

Metatype : _ork

Age :

Sexe :

Karma actuel :

ATTRIBUTS PHYSIQUES

Réputation : 0

ATTRIBUTS MENTAUX

Niveau de vie : Bas
Rumeur : !

ATTRIBUTS SPECIALX

Karma total :
Renommeée : 0

ATTRIBUTS SPECIALX

| Constitution : 4| | Charisme : 3| |Chance : 4| | Ps de Chance actuels : |
milité : 3 | | Intuition : 5 | | Essence : 415 | | Init. astrale : - |
| Reaction : 5 | @ique : 4| | Initiative : 0] |Init. matricielle : 1
| Force : 3| |Volonte : 3| |Magie/Resonance : - | |Passes d'lnit. : 13 |

COMPETENCES ACTIVES

COMPETENCES ACTIVES

COMPETENCES DE CONNAISSANGES

Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind. Att.
Cybercombat 4 log  Guerre électronique 5 log  Chatrooms matricielles 3 Int
Electronique (GC) 4 Hacking 5 log  Planques 3 Int
- Hardware log  Perception 3 It Politiques des ombres 3 It
- Informatique log  Pistolets 2 Ag  Procédures de sécurité 5 Int
- Recherche de données Log matricielle corporatistes

- Software Log Systemes d'exploitation 5 log
Esquive 2 Réa Théories de la conspiration 3 Int
Etiquette ! Cha Anglais N
(Matrice) (+2) Chinois 3 Int
Falsification 2 Ag Japonais 2 It
TRAITS TYPE DUMMARES PHYSILUES RO ISsANTS
Asocial +20

(Ignorant si pas comp, karma x 2 pour comp)

Bon codeur 10
(+2 pour ! action matricielle a définir)
Mémoire photographique 10

(seuil -1 pour tests de mémoire)

Vision nocturne naturelle perdue

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES


Morphée
Stamp


CONTACT

IND. LOYAUTE

IND. INFLUENCE ~ ARME

DOMMAGES PA MODE CR MUNITIONS
Bloggeur ! 3 Hammerli 620S 4P - SA - 6(c)
Fixer 2 3 10 (c) normales
Rigger de sécurité ! 2
IMPLANT INDICE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Commlink / Simrig 02/
Datajack / Datalock
Yeux cyber Compensation anti-flash
Articulations améliorées Vision nocturne et thermo
Poche corporelle Smartlink et Protectio,
Régulateur de sommeil
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION ~ wviTesse  NOM BALISTIQUE IMPACT NOTES
Veste pare-balles
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE SENSEURS
COMMLINK : Custom SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELR DE DRAIN
REPONSE : ___ 5 SYSTEME : 5  Equipement :
FIREWALL : 5 SIGNAL : 5 - Lecteur hiométrique

PROGRAMMES - Analyse 5, Armure 4, Attaque 5

- 20 Jeux RV

Filtres hiofeedback 4, Black Hammer 4, Bombe

- Systeme audio

matricielle 3, Catalogue 5, Commande 5, Décrypt-

Virtual Surround

age 3, Edition 5, Exploitation 5, Falsification 5,

- 4 Faux SIN (Indice 4)

Furtivité 5, Pistage 4, Scan 5 / Gants RA

ESPRIT
[SPRITE]

PUISSANCE

SERVICES

LIE / NON LIE  NOM
[INSCRIT / NON INSCRIT]

Niveau de vie : Bas (2 mois)

INDICE

Argent de départ : (3d6 +7) x 50
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