NOM / PSEUDD : _taFace

Metatype : Nain

Age :

Sexe :

Karma actuel :

ATTRIBUTS PHYSIQUES

Réputation : 0

ATTRIBUTS MENTAUX

Rumeur : !

Niveau de vie : Elevé

ATTRIBUTS SPECIALX

Karma total :

Renommeée : 0

ATTRIBUTS SPECIALX

| Constitution : 3| | Charisme : 5| | Chance : 4| | Ps de Chance actuels : |
milité : 3 | | Intuition : 5 | | Essence : 57 | | Init. astrale : - |
| Reaction : 3| @ique : 4| | Initiative : 8| |Init. matricielle : - |
| Force : 3| |Volonte : 5| |Magie/Resonance : - | |Passes d'lnit. : 1

COMPETENCES ACTIVES

COMPETENCES ACTIVES

COMPETENCES D

E CONNAISSANCES

Nom de la compétence Ind. Att.  Nom de la compétence Ind. Att.  Nom de la compétence Ind. Att.
Electronique (GC) 2 Perception 3 It Cuisine 3 Log
- Hardware log  Pistolets 3 Ag  Dates des matchs :
- Informatique log  Véhicules terrestres 2 Réa - Comhats a motos 3 Int
- Recherche de données Log (Voitures) (+2) - Combats urbains 3 It
- Software Log Grands restaurants 3 Int
Escroquerie 2 Cha
Esquive 3 Réa Anglais N
Etiquette 5 Cha Allemand, Arabe 3 Int
Intimidation 3 Cha Chinois, Espagnol 3 Int
Négociation 5 Cha Japonnais 3 nt
TRAITS TYPE DUMMAGES PRVSIUES — ETOLRDISSANTS
Attribut exceptionnel (Charisme) 20
(Charisme max = 7 au lieu de 6) g
Gremlins 2 +10 e 2
(Deux ! de moins sont nécessaires pour une % %
complication avec du matos technologique) g g
Paralysie au combat +20 5 %
(ler tour : init / 2, -3 aux tests de surprise) % =
. . . E 8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES
Premiére impression 5 5

(+ 2 aux tests sociaux a la premiére rencontre)

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES


Morphée
Stamp


CONTACT

IND. LOYAUTE IND.

INFLUENCE ~ ARME DOMMAGES PA MODE CR MUNITIONS
Barman l 2 Fichetti security 600
Fixer 2 4 Avec : Holster dissimulable 10 (c) normales
Homme de main Triades 1 2
M. Johnson 2 2
Marchand d'armes 2 2
IMPLANT INDICE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Datajack 0,
Commlink 0.2
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION  wviTesse  NOM BALISTIOUE IMPACT NOTES
Mitsubishi Nightsky 2 5 /25 00  Vétements renforcés 6 4 Dissimulation objets -2
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE SENSEURS
3 12 10 1
COMMLINK : Transys Avalon (OS Iris Orh) SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELR DE DRAIN
REPONSE : 4 SYSTEME : 4 Equipement :
FIREWALL : 3 SIGNAL : 3 - Monocle avec Intreface
PROGRAMMES : visuelle
- 2 Faux SIN (Indice 2)
- 4 Créditubes certifiés
Gants RA
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE/ NON LIE  NOM INDICE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT]

Niveau de vie 8levé (1 mois)

+2 aux tests de constit : pathogénes et toxines

Vision thermographigue naturelle

Argent de départ : (4d6 + 4) x 500




	pseudo: La Face
	métatype: Nain
	sexe: 
	nivdevie: Elevé
	karmatot: 
	karmaactu: 
	reput: 0
	rumeur: 1
	renom: 0
	age: 
	agilité: 3
	réaction: 3
	Force: 3
	Charisme: 5
	intuition: 5
	Logique: 4
	volonté: 5
	chance: 4
	Essence: 5,7
	Init: 8
	ptchance: 
	initastrale: -
	initmatrix: -
	constit: 3
	passes init: 1
	magie: -
	n11: Perception
	i3: 
	i4: 
	i5: 
	i6: 2
	i7: 3
	i8: 5
	i9: 3
	i11: 3
	n12: Pistolets
	n13: Véhicules terrestres
	n14:  (Voitures)
	n15: 
	n16: 
	n17: 
	n18: 
	n19: 
	n20: 
	i12: 3
	i13: 2
	i14: (+2)
	i15: 
	i16: 
	i17: 
	i18: 
	i19: 
	i20: 
	a11: Int
	a12: Ag
	a13: Réa
	a14: 
	a15: 
	a16: 
	a17: 
	a18: 
	a19: 
	a20: 
	n1: Electronique (GC)
	i1: 2
	a1: 
	a2: Log
	n2: - Hardware
	n3: - Informatique
	a3: Log
	a4: Log
	n4: - Recherche de données
	n5: - Software
	a5: Log
	a6: Cha
	n6: Escroquerie
	n7: Esquive
	a7: Réa
	a8: Cha
	n8: Etiquette
	n9: Intimidation
	a9: Cha
	a10: Cha
	n21: Cuisine
	n22: Dates des matchs :
	n23: - Combats à motos
	n24: - Combats urbains
	n25: Grands restaurants
	n26: 
	n27: Anglais
	n28: Allemand, Arabe
	n29: Chinois, Espagnol
	n30: Japonnais
	i21: 3
	i22: 
	i23: 3
	i24: 3
	i25: 3
	i26: 
	i27: N
	i28: 3
	i29: 3
	i30: 3
	a21: Log
	a22: 
	a23: Int
	a24: Int
	a25: Int
	a26: 
	a27: 
	a28: Int
	a29: Int
	a30: Int
	n10: Négociation
	i10: 5
	y1: 20
	t1: Attribut exceptionnel (Charisme)
	t2:  (Charisme max = 7 au lieu de 6)
	t3: Gremlins 2
	t4:  (Deux 1 de moins sont nécessaires pour une
	t5:  complication avec du matos technologique)  
	t6: Paralysie au combat
	t7:  (1er tour : init / 2, -3 aux tests de surprise)
	t8: Première impression
	t9:  (+ 2 aux tests sociaux à la première rencontre)
	t10: 
	y2: 
	y3: + 10
	y4: 
	y5: 
	y6: + 20
	y7: 
	y8: 5
	y9: 
	y10: 
	b4: Yes
	b5: Yes
	b6: Yes
	b7: Yes
	b8: Yes
	b9: Yes
	b1: Off
	b2: Yes
	b3: Yes
	b10: Off
	b11: Off
	b12: Yes
	ci1: 1
	cn1: 2
	ci2: 2
	ci3: 1
	ci4: 2
	ci5: 2
	ci6: 
	cn2: 4
	cn3: 2
	cn4: 2
	cn5: 2
	cn6: 
	c1: Barman
	c2: Fixer
	c3: Homme de main Triades
	c4: M. Johnson
	c5: Marchand d'armes
	c6: 
	aa1: 
	aa2: 
	aa3: 
	aa4: 
	aa5: 
	aa6: 
	cr2: 
	cr3: 
	cr4: 
	cr5: 
	cr6: 
	ar2:  Avec : Holster dissimulable
	ar3: 
	ar4: 
	ar5: 
	ar6: 
	ad2: 
	ad3: 
	ad4: 
	ad5: 
	ad6: 
	am2: 
	am3: 
	am4: 
	am5: 
	am6: 
	mn2:        10 (c) normales    
	mn3: 
	mn4: 
	mn5: 
	mn6: 
	mp1: 
	mp2: 
	mp3: 
	mp4: 
	mp5: 
	md5: 
	md4: 
	md3: 
	md2: 
	md1: 
	ml1: 
	ml2: 
	ml3: 
	ml4: 
	ml5: 
	ma5: 
	ma4: 
	ma3: 
	ma2: 
	ma1: 
	im1: Datajack
	im2: Commlink
	im3: 
	im4: 
	im5: 
	i2: 
	in2: 
	in3: 
	in4: 
	in5: 
	ie1: 0,1
	ie2: 0,2
	ie3: 
	ie4: 
	ie5: 
	ie6: 
	ino1: 
	ino2: 
	ino3: 
	ino4: 
	ino5: 
	ino6: 
	in1: 
	im6: 
	in6: 
	vehi: Mitsubishi Nightsky
	maniab: -2
	accé: 15 / 25
	vites: 100
	autopil: 3
	struc: 12
	blind: 10
	ma6: 
	ml6: 
	md6: 
	mp6: 
	pnot1: Dissimulation objets -2
	pi1: 4
	pb1: 6
	pr1: Vêtements renforcés
	pr2: 
	pb2: 
	pi2: 
	pnot2: 
	pr3: 
	pb3: 
	pi3: 
	pnot3: 
	sens: 1
	system: 4
	répons: 4
	firewal: 3
	signal: 3
	commli: Transys Avalon (OS Iris Orb)
	prog1: 
	prog2: 
	prog3: 
	prog4: 
	prog5: Gants RA
	ar1: Fichetti security 600
	ad1: 
	am1: 
	cr1: 
	mn1: 
	sd1: 
	sor7: 
	st7: 
	sp7: 
	sd2: 
	sd3: 
	sd4: 
	sd5: 
	sd6: 
	sd7: 
	sv7: 
	sor1: Equipement :
	sor2: - Monocle avec Intreface
	sor3:   visuelle                  
	sor4: - 2 Faux SIN (Indice 2)
	sor5: - 4 Créditubes certifiés
	sor6: 
	st6: 
	st5: 
	st4: 
	st3: 
	st2: 
	st1: 
	sp1: 
	sp2: 
	sp3: 
	sp4: 
	sp5: 
	sp6: 
	sv1: 
	sv2: 
	sv3: 
	sv4: 
	sv5: 
	sv6: 
	ep1: 
	ep2: 
	ep3: 
	ep4: 
	ep5: 
	ep6: 
	se1: 
	se2: 
	se3: 
	se4: 
	se5: 
	se6: 
	es2: 
	es3: 
	es4: 
	es5: 
	es6: 
	el1: 
	el2: 
	el3: 
	el4: 
	el5: 
	el6: 
	es1: 
	pad1: Niveau de vie élevé (1 mois)
	pad2: 
	pad3: +2 aux tests de constit : pathogènes et toxines
	pad4: Vision thermographique naturelle
	pad5: 
	pad6: 
	pad7: Argent de départ : (4d6 + 4) x 500
	pad1i: 
	pad2i: 
	pad3i: 
	pad4i: 
	pad5i: 
	pad6i: 
	pad7i: 


