NOM / PSEUDD - _Détective de Focculte

Métatype : _Humain Age : Sexe : __ Niveau de vie : Bas Karma total :
Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : 2 Renommeée : 0
ATTRIBUTS PHYSIOUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX
| Constitution : 3| | Charisme : 4| | Chance : 3| |Prs de Chance actuels : |
milité : 3 | | Intuition : 4 | | Essence : 6 | | Init. astrale : 8 |
| Reaction : 3| @ique : 4| | Initiative : 7| | Init. matricielle : - |
| Force : 2| |Volonte : 4| |Magie/Résonance : 4| |Passes d'lnit. : 103 |
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES
Nom de la compétence Ind.  Att. Nom de la compétence Ind.  Att. Nom de la compétence Ind. Att.
Analyse astrale 3 It Perception (visuelle) 442 It Chimie 3 Log
Conjuration (GC) 3 Influence (GC) 2 Connaissance de environs 4 Int
- Bannissement - Invocation Mag - Escroquerie - Etiquette Cha  Politiques de l'ombre 4 It
- Contrble d'esprits Mag - Leadership - Négociation Cha  Théorie magique 4 log
Esquive 2 Réa  Sorcellerie (GC) 3 Arabe N
Filature 2 Int - Contresort Mag  Anglais (Argot des rues) 3¢ Int
Pistolets 2 Ag - Lancement de sorts Mag Latin 3 nt
Recherche de données 3 Int - Lancement de sorts rituel Mag  Japonais 2 Int

COMPTEUR DE COMPTEUR DE DOMMAGES

TRAITS DOMMAGES PHYSIQUES ETOURDISSANTS

Dépendance |égére : alcool

(1 fois/s, omniprésente mais pas voyante/génante)

Magicien

Malchanceux

(A chaque utilisation de la chance, jetez d6 :

sur 1, I'effet est inversé)

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES



Morphée
Stamp


CONTACT

IND. LOYAUTE IND.

INFLUENCE ARME DOMMAGES PA MODE CR MUNITIONS
Barman ! 2 Colt Manhunter 5P -1 SA - 16 (c)
Fixer | 2 Avec : holster dissimulable 10 () normal
Flic des rues Lone Star 1 2
Indic 1 |
Marchande de talismans ! 2
IMPLANT INDICE ESSENGE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION ~ wviTesse  NOM BALISTIOUE IMPACT NOTES
Manteau renforcé 6 4 Dissimulation objets -2
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE SENSEURS
COMMLINK : Sony Emperor (OS Renraku Ichi) SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELR DE DRAIN
REPONSE : 2 SYSTEME : 3 Combustion P cov P (P/2
FIREWALL : 2 SIENAL : 2 Eclair étourdissant M cov | (P/2-1
PROGRAMMES : Influence M cov P (P/2)+!
Invisibilité améliorée P CDv M (P/2+1
Sonde mentale M T M (P/2+2
Monocle avec interface visuelle, Gants RA
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE/ NON LIE  NOM INDICE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT] - Microphone directionnel
- Lunettes optimage - Matériaux loge magique 3 - 20 marqueurs de

- Lunettes vision thermo,

- Passe maglock indice 4

sécurité

nocturne, anti-flash

- Kit de serrurier

- 3 Micro-caméras

- Oreillette amplication

- Autocrocheteur

- 3 Micros-microphoines

Niveau de vie bas (2 mois)

auditive 3 et reconnaissance

- Faux SIN (Indice 3)

- Scaner de fréguences

spatiale

- Fausse carte de presse (Indice 4)

radios Indice 3

Argent de départ : (3d6 + 5) x 50
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