NOM / PSEUDD : _tasrute

Metatype : Trol

Age :

Karma actuel :

ATTRIBUTS PHYSIQUES

Réputation : 0

ATTRIBUTS MENTAUX

Sexe :

Niveau de vie : Elevé
Rumeur : 3

ATTRIBUTS SPECIALX

Karma total :
Renommeée : 0

ATTRIBUTS SPECIALX

| Constitution : 9| |Charisme : 2| |Chance : 2| | Pts de Chance actuels : |
milité : 3 | | Intuition : 3 | | Essence : 29 | | Init. astrale : - |
| Reaction : 3(5) | @ique : 2| | Initiative : 6(8)] |lnit. matricielle : - |
| Force : 9| |Volonte : 3| |Magie/Resonance : - | |Passes d'lnit. : 1(3)|

COMPETENCES ACTIVES

COMPETENCES ACTIVES

COMPETENCES DE CONNAISSANGES

Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind. Att.
Armes a feu (GC) 4 Escroquerie 2 Cha  Loteries clandestines 5 Int
- Armes automatiques Ag Esquive 3 Réa  Paris sur courses 2 nt
- Fusils Ag  FEtiquette 1 Cha  Planques de la mafia 5 Int
- Pistolets Ag (Mafia) (+2) Politiques mafieuses 4 Int
Combat rapproché (GC) 4 Falsification 3 Ag

- Armes contandantes Ag  Filature 3 Int

- Armes tranchantes Ag  Intimidation 3 Cha

- Combat a mains nues Ag  Véhicules terrestres ! Réa

Crochetage 2 Ag (Voitures) (+2)

Escamotage 3 Ag Anglais N
TRAITS TYPE numfauAhlgEPgEglfvlsllEums EUMFETTE]UURRglEs's]ErrTgAEES
Asocial +20

(Ignorant si pas comp, karma x 2 pour comp)

Dépendance |égére BTL +5
(. fois/s, omniprésente mais pas voyante/génante)
Dur-a-cuire 10
(Constit +1 pour les tests de dommages)
Ecorché +5
(-2 face aux BTL et glaces noires)
Territoire 10

(+2 & toutes les comp actives, +4 connaissance)

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS


Morphée
Stamp


CONTACT IND. LOYAUTE IND. INFLUENCE ~ ARME DOMMAGES  PA MODE CR

MUNITIONS
Consiglieri de la Mafia ! 3 Ares Predator IV 5P (+) -1 (-]) SA - 15 ()
Dealer de BTL ! ! Mvec Holster dissimulable 10 (c) Explosives : + |
Homme de main Mafia 2 ! Remingto 990 9P (f) +2 SA 1) 8 (m)
Avec smartgun 10 (c) félchettes
IMPLANT INDICE ESSENGE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Datajack 0, Epée mono filament ! (For /2 + 3P -1
Réflexes cablés 2 3
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION ~ wviTesse  NOM BALISTIQUE IMPACT NOTES
Manteau renforcé 6 4 -2 dissimulation objets
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE SENSEURS
COMMLINK : Transys Avalon (0S Renraku Ichi) SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELR DE DRAIN
REPONSE : 4 SYSTEME : 4 Equipement
FIREWALL: 2 SIGNAL: 2 - Lunettes (smartgun,
PROGRAMMES : et interface visuelle)
- 3 BIL différentes
- Faux permis de port
d'armes (idice 4)
Gants RA + modifié BTL Hot sim
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE/ NON LIE  NOM INDICE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT]

Niveau de vie 8levé (1 mois)

Vision thermographique naturelle

+ | Allonge

+ | Armure dermale

Argent de départ : 4d6 x 500
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