NOM /7 PSEUDD : _Rigger de drones

Metatype : _Nain Age : Sexe : Niveau de vie : Moen  Karma total :
Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : 0 Renommeée : 0
ATTRIBUTS PHYSIOUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX

| Constitution : 3| | Charisme : 2| |Chance : 3| |Prs de Chance actuels : |

milité : 4 | | Intuition : 5 | | Essence : 44 | | Init. astrale : - |

| Reaction : 4) | @ique : 4] | Initiative : 1| | Init. matricielle : 1

| Force : 3| |Volonte : 3| |Magie/Resonance : - | |Passes d'lnit. : 103 |
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES

Nom de la compétence Ind. Att.  Nom de la compétence Ind. Att.  Nom de la compétence Ind. Att.

Appareils anthropomorphes 3 Réa  Mécanique aéronautique 2 log  Casses automobiles des environs 5 Int

Appareils volants 6 Réa  Mécanique automobile 2 log  Emissions tridéo pirates 4 Int
Armes automatiques 3 Ag  Perception 2 It Itinéraires des hopitaux 4 Int
Artillerie 4 Ag  Véhicules terrestres 4 Réa  Planques 3 It
Crochetage 2 Ag Sims de Science-fiction 3 Int
Electronique (GC) 4 Théorie informatique 3 log
- Hardware Log Japonais M

- Informatique Log Chinois, Espagnol, Francais 2 Int
- Recherche de données log  Note : Interface de rigging = +2 au Anglais 2 It
- Software log pilotage si interfacé au véhicule (Argot de la rue) (+2)
TRAITS TYPE numfauAhlgfngglfvlsllEums EUMFETTE]UURRglEs's]ErrTgAEES
Allergie modérée a I'or +0

(-4 pour tout test en présence de I'allergie / Dom +2)

Aptitude (pilotage d'aeronef) 10

(Compétence max = 7 au lieu de 6)

Sensibilité a la douleur +0

(' malus -1 par tranche de 2 blessure au lieu de 3)

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

Immunodéficience +5

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

(-2 pour résister aux maladies)

Nain :+2 aux tests de constit : pathogénes et toxines

Vision thermographique naturelle perdue (implants)

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES
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CONTACT

IND. LOYAUTE

IND. INFLUENGE ~ ARME DOMMAGES  PA MODE CR MLNITIONS
Fixer 2 3 HK MP-5 TX 5P (+) -() SA/R/TA 2(3 20 (¢)
Mécanicienne ! 2 20 (c) 10 (c) explosives
(Ingram White knight) 6P (+1)  -L(-) TR/TA 5  Bande 50 ou 100
2 (100) explosives chaque
(HK 227) S5P(+)  -(-) SA/TR/TA () 28 (¢)
10 (c) explosives chague
IMPLANT INDICE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Accroissement de réaction 2 | Réa +2
Datajack 0,1
Interface de rigging 05
Interface tactile 0!
Yeux cybernétique 3 04  Compensation anti-fash
Vision nocturne et thermo
VEHICULE MANIABILITE ~ ACCELERATION  viTesse  NOM BALISTIOUE IMPACT NOTES
Veste pare balles
AUTOPILOTE STRUCTLURE BLINDAGE SENSELRS
COMMLINK : Custom modifié hot sim SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELR DE DRAIN
REPONSE:_ 5 SYSTEME - 5 GMC Bulldog Van Autopilote : 4 Firewall : 4 Signal : 4 Réponse : 4
FIREWALL : 5 SIGNAL : 5 f, Maniabilité : 0 Accélération : 5 /10 Vitesse : 90 Autopilote : 2
PROGRAMMES : COME 5, Commande 5, Cryptage 5,y Y, ’ M Structure : 16 Blindage : 8 Senseurs : 1
Furtivité 5, Scan 5 / Autosoft : Acquisition (armes lourdes 2 x Drone Doberman  Autopilote : 4 Firewall : 4 Signal : 4 Réponse : 4
/ armes automatiquse) 4, Clearsight 4, Défense 4, Guerre Arme : Ingram White knight Maniabilité : 0 Accélération : 10 / 25 Vitesse : 75 Autopilote : 3
électronique 4, manoeuvrer (Aéronet / véhicule terrestre) 4 : Structure : 3 Blindage : 6 Senseurs : 3
Lunettes RA (interface visuelle), gants RA
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE / NON LIE  NOM INDICE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT] ot de drones
2 X MCT Nissan rotodrone _ Autaplte : 4 Firewall : 4 signa -4 Réponse -4 Kit e serrurier
™ Arme:HK 227 Maniabilité: 0 Accélération ; 10 / 25 Vitesse ; 100 Autopilote : 3 Autocrocheteur
Structure : 3 Blindage : 2 Senseurs: 3 Passe maglock (Indice 4)
2 x Lockheed Optic-X  Maniasiité:0  Accélération : 5/ 20  Vitesse : 75 Autopilote : 3 Trousse a outils
Structure : 2 Blindage : 0 Senseurs: 2 Niveau de vie moyen ( 3 mois )

4 x Micro-drones Shiawase

Kanmushi .4 x Offensive Lone Star iBalls

Argent de départ : (4d6 +10) x 100
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