NOM 7 PSEUDD : Mage de combat elfe

Métatype : _Elfe Age :

Karma actuel :

ATTRIBUTS PHYSIQUES

Réputation : 0

ATTRIBUTS MENTAUX

Sexe : Niveau de vie : Bas
Rumeur : 2

ATTRIBUTS SPECIALX

Karma total :
Renommeée : 0

ATTRIBUTS SPECIALX

| Constitution : 3| |Charisme : 4| |Chance : 2| |Pis de Chance actuels : |
milité : 4 | | Intuition : 3 | | Essence : 6 | | Init. astrale : 6 |
| Reaction : 4| @ique : 4| | Initiative : 8| |Init. matricielle : - |
| Force : 3| |Volonté : 4| |Magie/Résonance : 5| |Passes d'lnit.: 1(3)]|

COMPETENCES ACTIVES

COMPETENCES ACTIVES

COMPETENCES DE CONNAISSANGES

Nom de la compétence Ind. Att.  Nom de la compétence Ind. Att.  Nom de la compétence Ind. Att.
Armes tranchantes 2 Agi  Combat asrtal 3 Vol Paris sur combaturbain 2 Int
Athlétisme (GQ) 2 Conjuration (GC) 3 Procédures Lone Star 2 Log
- Course For - Bannissement Mag  Repaires de mercenaires 2 Int
- Escalade For - Controle d'esprits Mag  Tactiques de sécurité corporatistes 2 Log
- Gymnastique Agi - Invocation Mg Théorie magique 3 log
- Natation For Contresort 3 Mag

Esquive 3 Réa Lancementdesorts 5  Mag

Etiquette (larue) 2>  cha

Perception 2 Int

Pistolets 3 Ago

TRAITS TYPE COMPTEUR DE COMPTEUR DE DOMMAGES

Allergie 18gére a la

lumiére du soleil +10

(-2 pour tout test en présence de I'allergie)

Dépendance 18gére au simsens  +5

Dépendance Iégére aux stimulants 5

(1 fois/s, omniprésente mais pas voyante/génante)

Immunodépression +15

(colt en essence du cyber = x2)

Magicien 15

Vision nocturne naturelle

DOMMAGES PHYSIQUES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES

ETOURDISSANTS

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES


Morphée
Stamp


CONTACT IND. LOYAUTE

IND. INFLUENCE ~ ARME DOMMAGES  PA MODE CR MUNITIONS

Fixer 2 2 Yamaha Sakura 4P - SA / TR ( 1 ) 20 chargeurs m. normales
Marchande de talismans 2 2 Fubuki Ssmartgun, holster rapide
IMPLANT INDICE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Katana + (For /2+3)P -1
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION  viTesse  NOM BALISTIQUE IMPACT NOTES
Manteau renforcé 6 4 Dissimulation -2
pour les objets cachés
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE SENSELIRS
COMMLINK : Novatech Airware SORT TYPE PORTEE DUREE  VALEUR DE DRAIN
REPONSE:___ SYSTEME: Armure P cov M (P/2)+3
FIREWALL : SIGNAL : Augmentation des réflexes P T(V) M (P2/2) +2
PROGRAMMES : OS Mangadyne Deva  Barriére physique P Cov (2) M (P/2) +3
Electrodes, Module sim modifié (BTL, Hotsim) Boule / Eclair mana_ M covE/s-) | (P/2)+2/(P/2)
Eclair étourdissant M CcDv [ (P/2) - 1
Eclair de foudre P (Indirect - Elementaire) cpv | (P/2) + 3, dommages P
Levitation p cov M (P/2) +1
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE / NON LIE  NOM INDICE

[SPRITE]

[INSCRIT 7 NON INSERIT] 51¢riux pour loge magigue (puissance 5)

Lunettes optimage

Simrig

Stimpatches (indice 3) x 4

Niveau de vie (has) : 2 mois

Argent de base : (3d6 + 9) x 50
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