
 

 
Attributs  Traits  Équipement 

Constitution : 
Agilité : 
Réaction : 
Force : 
Charisme : 
Intuition : 
Logique : 
Volonté : 
Chance : 
Essence : 
Initiative : 
(Matricielle) : 
Passes d’Initiative : 
(Matricielles) 

3 
5 

5 (7) 
2 
3 
5 
4 
3 
3 

2,6 
12 

(11) 
1 

(3) 
 

 Allergie Modérée 
(lumière soleil) 
Au contact substance : douleur 
intense, -4 dés aux tests, VD +2 
 
Faible Tolérance à la Douleur 
Modificateur de blessures de –1 
par tranche de 2 cases de 
dommages 
 
Incompétente 
(Cbt Mains Nues) 
 
Elfe 
Vision nocturne naturelle perdue à 
cause des implants oculaires 

 Autosofts 
Acquisition (Armes Lourdes) 4, Clearsight 4 ; 
Défense 4 ; Guerre Électronique 4 ; 
Manœuvrer (Véhicules Terrestres) 4 
 
Ares Predator IV : 
- Holster dissimulable 
- 10 chargeurs Munitions explosives 
 
Ingram White Knight : 
- 2 bandes de 100 Munitions explosives 
 
Kit de mécanique automobile 
Atelier automobile 
 
Casque (+1/+2) 
Manteau Renforcé (6/4) 

 
Compétences actives Connaissances / Langues  Commlink (cyber) 

Modèle : Fairlight Caliban 
OS : custom 
Réponse : 5 Firewall : 5 
Signal : 5 Système : 5 

Appareils Volants : 4 
Armes Automatiques : 2 
Artillerie : 4 
Esquive : 2 
Étiquette : 2 
Guerre Électronique : 3 
Hacking : 2 
(Dispositifs de Surveillance) : (+2) 
Mécanique (GC) : 2 
Navigation : 2 
Perception : 2 
Véhicules Terrestres : 5 

Ingénierie : 3 
Itinéraires de Contrebande : 5 
Mécanique Automobile : 5 
Planques de Contrebandiers : 4 
Tactiques de Gardes-Frontières : 4 
 
Anglais : M 
Espagnol : 3 
Sperethiel : 3 
 

 

 
Programmes : 
Commande 5 ; CCME 5 ; Cryptage 5 ; 
Furtivité 5 ; Scan 5 
 
Accessoires : 
Module sim modifié pour BTL/hot sim, 
gants RA, interface visuelle cyber 

 
Armes 

Nom : VD PA Mode CR Mun 

Ares Predator IV (smartgun) 5P (6P) -1 (-2) SA - 15(c) 

Ingram White Knight (GMC bulldog) 6P (7P) -1 (-2) TR / TA 5 (6) 50 (c) ou 100 (b) 

 
Moniteurs de Condition  Véhicules 

GMC Bulldog Step-Van 
Maniabilité : 
Accélération : 
Vitesse : 
Autopilote : 
Résistance : 
Blindage : 
 

0 
5/10 
90 
2 
16 
8 
 

Moniteur de Condition 
→ → -1 → → -2 → → 
-3 → → -4 → → -5 → 

 
Autopilote 4, Firewall 4, Signal 4, Réponse 4 
Avec Ingram White Knight 
Senseurs : 1 

Eurocar Westwind 3K

 
Physique 

→ -1 → -2 → -3 → -4 → -5 

Surplus : [     ] 
 

Étourdissant 

→ -1 → -2 → -3 → -4 → -5 

 
Matriciel 

→ → -1 → → -2 → → -3 
 

 

Maniabilité : 
Accélération : 
Vitesse : 
Autopilote : 
Résistance : 
Blindage : 
 

+3 
20/60 
240 
3 
10 
6 
 

Moniteur de Condition 
→ → -1 → → -2  
→ → -3 → → -4 → 

 
Autopilote 4, Firewall 4, Signal 4, Réponse 4 
Senseurs : 1 
 

 
Cyber / Bioware 

Implant Indice Effets 
Accroissement de Réaction 2 +2 en Réaction et donc en Initiative 

Commlink Fairlight Caliban  Cf table plus haut 

Compartiments à contrebande 2 Test Perception + Intuition (4) pour repérer le compartiment. Taille « micro ». 

Datajack - Interface et lecteur de puces. 

Interface de rigging  +2 dés aux Tests de Véhicules si « plongé » dedans. 

Ossature Renforcée (Aluminium)  
+2 Co contre les dommages, +1 en Armure Impact. Dommages Physiques à 
mains nues. 

Yeux cybernétiques 3 
Interface visuelle, Enregistreur, Compensation anti-flash, Vision nocturne & 
thermographique et Smartlink 



 
 

Identification 
Pseudo : 
Nom : 
Métatype : elfe 
Sexe : 
Taille : 
Age : 
Yeux : 
Cheveux : 
Signes particuliers : 
 
 
 

Informations diverses 
Nuyens : ____________ ¥ 
Niveau de vie : Bas (1 mois) 
Karma :                             Karma total :  
Réputation : 
Rumeur : 
Renommée : 
 
 

Niveau de vie 

Niveau de vie : Moyen 
Coût mensuel : 2 000 ¥ 
Adresse : 
 
 
Notes : 
 
 
Niveau de vie :  
Coût mensuel :  
Adresse : 
 
 
Notes : 
 
 
 

SIN 

Nom : 
Niveau : 
Notes : 
 
Nom : 
Niveau : 
Notes : 
 

 

 
Contacts 

Nom  Spécialités : L I 

  Fixer 2 2 

  M. Johnson 1 2 

  Mécanicienne 2 2 

     

     
 

 


