NOM 7/ PSEUDD : _La Technomancienne

Métatype : _Humain Age : Sexe : __ Niveau de vie : Bas Karma total :
Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : ! Renommeée : 0
ATTRIBUTS PHYSIOUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX
| Constitution : 2| | Charisme : 3| |Chance : 2| | Pts de Chance actuels : |
milité : 3 | | Intuition : 5 | | Essence : 6 | | Init. astrale : - |
| Reaction : 4] @ique : 5| | Initiative : 9| | Init. matricielle : 1
| Force : 2| |Volonte : 3| |Magie/Resonance : 5| |Passes d'lnit. : 103 |
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES
Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind. Att.
Electronique (GC) 3 Piratage 3 Bandes dessinées 3 Log
- Harware log - Cybercombat Log Identification de CI 3 log
- Informatique log - Guerre électronique log  Paradis numériques 3 Int
- Recherche de données log - Hacking log  Procédures corpo de sécurité matricielle 4 Int
- Software log  Pistolets ! Ag  Systémes d'exploitation 5 Log
Esquive 2 Réa (Pistolets 1égers) (+2) Théorie matricielle 3 log
Négociation 2 Cha  Technomancie 4 Espagnol M
Perception 3 Int - Compilation Rés  Anglais (Ubargot) 442 Int
- Décompilation Rés  Chinois 2 Int
- Inscription Rés  Japonais 3 Int
TRAITS TYPE DUMMAGES PRVSIUES — ETOLRDISSANTS
Immunodeficience +5

(-2 pour résister aux maladies)

Paralysie en combat +20

(ler tour : init / 2, -3 aux tests de surprise)

Renfort naturel 10

(+L au Filtre biofeehack )

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

Technomancienne 5

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES



CONTACT IND. LOYAUTE IND. INFLUENCE ~ ARME  DOMMAGES PA  MODE  CR  MUNITIONS
Bloggeur 2 2 Colt America L36 4P - SA - 11 (c)
Fixer 2 2 Avec holster dissimulé 5 (c) normales
IMPLANT INDICE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION  viTesse  NOM BALISTIOUE IMPACT ~ NOTES
Dodge Scoot | 0/15 g0  Manteau renforcé 6 4 Dissimulation objet -2
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE SENSELIRS

1 4 2 1

COMMLINK : SORT TYPE PORTEE DUREE  VALEUR DE DRAIN
REPONSE : ___ 5(6) SYSTEME : 5

FIREWALL: _ 3 SIGNAL: 3

PROGRAMMES - Analyse 2, Armure 3, Attaque 4,

Catalogue 3, Décryptage 3, Edition 3, Exploitation 5,

Furtivité 4, Pistage 4, Scan 3

Filter de hiofeedback : 3 (4)

ESPRIT
[SPRITE]

PUISSANCE

SERVICES

[INSCRIT / NON INSCRIT]

LIE/ NDN LIE  NOM
Faux Sin (Indice 4)

INDICE

Niveau de vie bas ( 3 mois )

Argent de départ : (3d6 +9) x 50
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