NOM 7/ PSEUDD : chamane éco-radicale

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

Metatype : _Nain Age : Sexe : __ Niveau de vie : Bas Karma total :
Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : ! Renommeée : 0
ATTRIBUTS PHYSIBUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX
| Constitution : 3| | Charisme : 5| | Chance : 3| |Prs de Chance actuels : |
milité : 3 | | Intuition : 4 | | Essence : 6 | | Init. astrale : 8 |
| Reaction : 3| @ique : 4| | Initiative : 7| | Init. matricielle : - |
| Force : 3| |Volonte : 3| |Magie/Resonance : 5| |Passes d'lnit. : 103 |
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES
Nom de la compétence Ind. Att.  Nom de la compétence Ind. Att.  Nom de la compétence Ind. Att.
Bannissement 3 Mag  Sorcellerie (GC) 3 Droit Mégacorporatiste 3 Log
Controle d'esprit 5 Mag - Contre sorts Mag  Ingénierie 2 log
Explosifs 4 log - Lancement de sorts Mag  Parazoologie 3 log
Etiquette 2 Cha - Lancement de sorts rituel Mag  Groupes radicaux 4 Int
Invocation 5 Mag Recherches sur I'astral 3 log
Perception 2 Int Théorie magique 3 log
Pistolets 2 Ag
Premiers soins 2 Log Anglais N
Espagnol 3
TRAITS COMPTEUR DE COMPTEUR DE DOMMAGES
DOMMAGES PHYSIQUES ETOURDISSANTS
Allergie modérée produits polluants
(-4 pour tout test en présence de Iallergie / Dom +2) - §
Hostilité des esprits e g
(1 type d'esprit en veut au personnage : % -2 %
Magicienne = =
Esprit Mentor (Corbeau) é 4 =

(+2 aux sorts de manipulation et esprits

de I'air. Test de volonté + charisme (3)

pour ne pas exploiter linfortune de quelqu'un)

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES


Morphée
Stamp


CONTACT IND. LOYAUTE IND. INFLUENCE ARME DOMMAGES PA MODE CR MUNITIONS
Fixer 2 2 Colt Manhunter 5P -1 SA - 16 (c)
Marchande de talismans 3 2 10 (c) normales
IMPLANT INDICE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Couteau de surive - (For /2+1)P -1
10 kg de Mousse explosive ~ + 10 détonnateurs
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION ~ viTess  NOM BALISTIOUE IMPACT NOTES
Combinaison de 8 6 Perception - 2
fl
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE  SENSEURS ~ -—rourede
Gilet pare balles 6 4
COMMLINK : SORT TYPE PORTEE DUREE  VALEUR DE DRAIN
REPONSE:___ SYSTEME : Eclair mana M cov l (P/2)
FIREWALL : SIGNAL : Lance-flammes P Ccov | (P/2)+ 3
PROGRAMMES : Contrdle des foules M CDV (@) M (P/2) +2
Changeforme P cov M (P/2) +2
Monde chaotique M CDV (2) M (P/2)+3
Soins M T P (Valeur dom) -2
ESPRIT PUISSANGE SERVICES LIE / NON LIE  NOM INDICE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT] Niveau de vie : bas (1 mois)
Equipement : - 2 patches dernigres chance

- Matériaux pour loge

magique (puissance 5)

- Médikit indice 6

- 3 patchs tranquilisants

indice 5

Argent de départ : (3d6 + 3) x 50
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